ANVIAEL COLOR ZANVIA EL €010
- - M | N M —
Prem una tecla per canviar el color T
d’un personatge.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la tecla espai es premi

augmenta l'efecte color

augmenta l'efecte color en@

hitp//ecratch mitedu
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MOU-TE AL RITME MOU-TEAL RITME

Balla al ritme de la percussié. Nou personatge: - / &

PREPARA'T

Tria una ballarina o qualsevol altre personatge.

PROVA AQUESTS BLOCS
quan la es premi
pe_r sempre

-

mou-te €D passos Pots canviar

’ ’
toca el tambor €8 durant {X) pulsacions JEGCEECSRTIUTEIeH
3

mou-te @ passos
»
toca el tambor @ durant @ pulsacions

Clica per canviar el so del tambor

F{ -

. Clica la bandera verda per comencgar.
hitp//ecratch mitedu
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MOVIMENT DE TECLES  MOVIMENTDE

Utilitza les tecles per moure el teu quan la tecla fletxadreta es premi
personatge. apunta en direccié €39

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la tecla fletxaavall es premi

apunta en direccio @
mou-te m passos

mou-te m passos

quan la tecla fletxa esquerra  @s premi

apunta en direccio m
mou-te L) passos quan la tecla fletxaamunt es premi

apunta en direccid @

mou-te m passos

FES-HO!

Prem les fletxes del teclat per moure
el personatge!

fixa la rotacidé a ~=nierra-dreta
esquerra-dreta

no giris

http//scratchmltedu al voltant
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DICUES ALCUNACOSA.  DICUESALCUNACOSA

Que vols que digui el teu personatge? Nou personatge: @ / &l Y
1\

PROVA AQUESTS BLOCS

Ei! No sabia que
podies volar!
quan es cliqui aquest personatge
[ [To[T=8 Ei! No sabia que podies volar! [l [1T&E])] e segons
l\

Escriu el que vulguis.

hitp//ecratch mitedu
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- 4 PREPARA’T
Desplaga un personatge d’un punt a Nou PETEDW}? /

un altre de la pantalla.
Tria un personatge o dibuixa un personatge nou.

PROVA AQUESTS BLOCS

lisca en @) segons fins a x: y:m
lisca en @) segons fins a x: € y: Prova numeros diferents.

lisca en @) segons fins a x: V'/AL -100

durada posicié horitzontal posicié vertical

| @\ FES-HO!
Clica la bandera verda per comencgar.

Ghost2

w74y -40 direccid: 90° o al
(' estil de rotacié: 1) «~ ®

pot ser arrossegat al reproductor: |

mostra: [

hitp//ecratch mitedu
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SEGUEIX EL RATOII

PREPARA'T

Segueix el punter del ratoli. Nou personatge: @ / &4 £

A N\

Tria un gat o qualsevol altre personatge.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

-
per sempre

3

apunta cap a punter del ratoli
»

mou-te e passos
|

FES-HO!

k Clica la bandera verda per comengar.

hitp//ecratch mitedu

Versid 1.0 (beta)



DANSAGIRANT, DANSAGIRANT

- -+ PREPARA'T
Fes que un personatge balli el ‘twist’. Nou personatge: ¢ / &l I3

Tria un personatge Tria en enregistra ———HLX .
que estigui preparat un S?' Quesigui  —>1(- & &
per ballar. curt!

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la tecla d es premi

toca el so human beatbox2

fixa l'efecte girar a@

) 0.25 | e Tria 'efecte “girar”.

fixa l'efecte girar a(’D

FES-HO!

[Z Prem la tecla “D” per comengar.
hitp//ecratch mitedu
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REMOININTERACTIU SEMOLIINTERACTIL

; + PREPARA'T
Gira una fotografia movent el ratoli. Nou personatge: & / &

Tria un esquirol o qualsevol altre personatge

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

Insereix el bloc “ratoli x” aqui.
per sempre

fixa I'efecte girar a  ratoli x

Tria I'efecte “girar”.

o @\ FES-HO!
Clica la bandera verda per comencar.

hitp//ecratch mitedu
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ANIMA-HO

hitp//ecratch mitedu

Fes una animacio senzilla.

ANIMA-HO

GTET I E es premi

per sempre
;canvia el vestit a penguinl
’ espera () segons
>c.':ln\.lfi::l el vestit a penguin2
_espera 0.5 segons

PROVA AQUESTS BLOCS
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J.L\'_,J\/J,‘Aj_lg _:'.l.l\, J\/JU .‘/_,J\/J_'."!J\I'JJ AN "\’,"'\‘”‘)) EN MOYIMEN

|
) wel =l

_ n
Fes una animacié d’un personatge en Nou personatge: & / @l
moviment.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi
per sempre

segiient vestit
»

espera m segons
¥

mou-te 9 passos
»

rebota en tocar una vora

[F‘arrot
X 98y -26 direccio: 90°
" estil de rotacié: 1) +— e
hitp//ecratch mitedu

pot ser arrossegat al reproductor: |
mostra: B
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PREPARA'T

Mou personatge: 9 / ﬁ =

Botd del timbal

.

X -7 y: -13 direccié: 90° -
Tria un tambor de la galeria estil de rotacio: T) +
pot ser arrossegat al reproductor: |

mostra: [

o“:n
|

Clica la
Pots canviar el nom del personatge

PROVA AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge Posa’hi el bloc nombre a I'atzar.

augmenta l'efecte color en@
toca el tambor ' nombre a I'atzar entre o @ durant m pulsacions

augmenta I'efecte color  en &)

FES-HO!

Clica per veure (i escoltar) que passa.
http//ecratch mitedu
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MANTENTRILAPUNTUACIO

MANTENIRIA'PUNTUACIO

Il.!-:wmenl IEsdeveniments

. L, . I:speme Ignmml PREPARA’T
Afegeix puntuacio al teu joc. e . ;
s socs Tria la categoria “Dades”.

Crea una Variable

RNW& Variable

Nom de la Variable: Puntuacid|

Crea unaLlista

B C“Ca Crea una Variable

@ Peratots els personatges () Només per aquest personatge

o | [cwaarr Anomena “Puntuaci¢” a la
variablei clica OK.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

assigna a Puntuacié el valor ﬂ

per sempre

a

gira (X | nombre a l'atzar entre Oim graus
»

mou-te B passos

si tocant Peix2 2

-

Tria el personatge que vols perseguir.

llavors

augmenta Puntuacié en o
3 N

toca el so zoop fins que acabi
»

mou-te @) passos Aixo fa pujar la puntuacio.

hitp//ecratch mitedu

o @\ FES-HO!
Clica la bandera verda per comencgar.
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